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 هفتمبیست و قسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیبى‌ًَضتِ

‌تبسگت‌لیٌه‌هستمین‌ایي‌هطلت‌دس‌ٍة

‌

حث‌بهجضبسح‌لػذ‌داسین‌ثِ‌‌دس‌ایي‌لسوت‌اص‌صًگ‌سیآضٌب‌ضذیذ.‌‌object‌‌ٍoverloadingوشدى‌‌returnدس‌لسوت‌لجل‌ثب‌

 garbage collection،‌objectٍ‌ّوچٌیي‌‌ثپشداصین‌stack،‌heap‌،value types‌،reference types‌،boxing‌‌ٍunboxingهْن‌

initializers‌،optional arguments‌‌ٍnamed argumentsدّین.لشاس‌‌ٍ‌ثشسسی‌ثحث‌سا‌هَسد‌‌

 افتد؟ یقاً چه اتفاقی میکنید، دق که یک متغیر تعریف می هنگامی

ثشای‌ایي‌هٌظَس‌اختػبظ‌‌RAMی‌‌وٌیذ،‌لسوتی‌اص‌حبفظِ‌هتغیش‌تؼشیف‌هییه‌‌NET.ّبی‌‌وِ‌ضوب‌دس‌اپلیىیطي‌ٌّگبهی

 .همذاس‌هتغیش‌هتغیش‌data type‌ٍایي‌لسوت‌اص‌حبفظِ،‌ضبهل‌سِ‌چیض‌است:‌ًبم‌هتغیش،‌‌ضَد.‌دادُ‌هی

 

 stackدٍ‌ًَع‌تخػیع‌حبفظِ‌ٍجَد‌داسد‌وِ‌یىی‌‌ضَد.‌ّبی‌هتفبٍتی‌رخیشُ‌هی‌هتغیش‌ضوب‌دس‌لسوت،‌ data typeثب‌تَجِ‌ثِ

memoryٍ‌دیگشی‌‌heap memoryثشای‌ایٌىِ‌ثْتش‌ثب‌‌.است‌stack‌‌ٍheap‌:آضٌب‌ضَیذ‌ثِ‌وذ‌صیش‌ٍ‌ضشح‌آى‌تَجِ‌وٌیذ‌

public void Method1() 
{ 
    // line 1 
    int x = 2; 
 
    // line 2 
    int y = 5; 
 
    // line 3 
    MyClass ob = new MyClass(); 
} 

هسئَل‌‌‌stackدّذ.‌ثشای‌ایي‌هٌظَس‌اختػبظ‌هی‌stackضَد،‌وبهپبیلش‌همذاس‌ووی‌اص‌حبفظِ‌سا‌دس‌‌اجشا‌هی‌line 1وِ‌‌ٌّگبهی

‌‌پیگیشی‌حبفظِ ‌ًیبص ‌)ی‌هَسد ‌اجشادس ‌ًحَُ‌ّوبى‌است.‌ضوب‌اپلیىیطي‌دس‌(حبل ‌ایي‌ثب ‌پیص‌اص ‌وِ سبصی‌‌ی‌رخیشُ‌طَس

‌yضَد،‌هتغیش‌‌اجشا‌هی‌line 2وٌذ‌ٍ‌ٌّگبهی‌وِ‌‌سا‌اجشا‌هی‌Last In First Outػولیبت‌‌stackآضٌب‌ضذیذ،‌‌stackاطلاػبت‌دس‌

ضَد.‌‌جب‌اًذوی‌داستبى‌هتفبٍت‌هی‌ن‌ٍ‌دس‌ایيای‌ٍجَد‌آٍسدُ‌هب‌یه‌ضیء‌ثline 3‌ِدس‌‌رخیشُ‌خَاّذ‌ضذ.‌stackدس‌ثبلای‌
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ًىتِ‌‌گیشد.‌لشاس‌هی‌heapضَد‌ٍ‌ضیءای‌وِ‌سبختِ‌ضذُ‌دس‌‌رخیشُ‌هی‌stackدس‌‌obاجشا‌ضذ،‌هتغیش‌‌line 3وِ‌‌پس‌اص‌ایي

‌ّویي ‌‌referenceجبست‌وِ‌‌دلیمبً ‌دس ‌هی‌stackّب ‌ایي‌‌MyClass obضًَذ‌ٍ‌ػجبست‌‌رخیشُ ‌اص ‌ثشای‌یه‌ضیء حبفظِ‌سا

‌هتغیش‌‌س‌اضغبل‌ًویولا ‌ایي‌ػجبست‌تٌْب ‌دس‌‌obوٌذ. وِ‌‌دّذ(‌ٍ‌ٌّگبهی‌هی‌nullدّذ‌)ٍ‌ثِ‌آى‌همذاس‌‌لشاس‌هی‌stackسا

وِ‌ثشًبهِ‌ثِ‌اًتْبی‌هتذ‌‌دس‌ًْبیت‌ٌّگبهی‌.رخیشُ‌خَاّذ‌ضذ‌heapضَد،‌ضیء‌ایي‌ولاس‌دس‌‌اجشا‌هی‌newی‌ولیذی‌‌ولوِ

‌heapهتذ‌چیضی‌اص‌‌سسیذى‌ضًَذ.‌تَجِ‌وٌیذ‌وِ‌پس‌اص‌ثِ‌پبیبى‌ن‌هیگی‌پب‌ثَدًذ‌ّوstack‌ِی‌وِ‌دس‌یسسذ،‌هتغیشّب‌هی

‌تَسط‌‌‌heapاضیبی‌دسٍى‌ضَد‌ثلىِ‌پبن‌ًوی دس‌‌garbage collectorپبن‌خَاٌّذ‌ضذ.‌دس‌هَسد‌‌garbage collectorثؼذاً

‌اًتْبی‌ایي‌همبلِ‌غحجت‌خَاّین‌وشد.

 

 

اگش‌ثب‌دلت‌ًگبُ‌وٌیذ‌‌جب‌رخیشُ‌ضًَذ؟‌یه‌دس‌ضَد‌ّوِ‌؟‌ًوی‌stack‌‌ٍheapتبى‌سَال‌ثبضذ‌وِ‌چشا‌‌هوىي‌است‌ثشای

داسًذ‌‌سا‌ًگِ‌هی‌int i = 5ىی‌هثل‌تّب‌همبدیش‌‌آى‌.پیچیذُ‌ٍ‌سٌگیي‌ًیستٌذ‌،(value types) ّبی‌اغلی‌data typeثیٌیذ‌وِ‌‌هی

وٌٌذ.‌ثِ‌‌ّب‌ثِ‌اضیبی‌دیگشی‌سجَع‌هی‌آى‌،تش‌ّستٌذ‌تش‌ٍ‌سٌگیي‌پیچیذreference types‌ُیب‌‌object data typesوِ‌‌دس‌حبلی

وِ‌‌(ثبضٌذتَاًٌذ‌ضبهل‌همبدیش‌صیبدی‌اص‌فیلذ‌ٍ‌هتذ‌ٍ...‌‌)صیشا‌اضیبء‌هی‌وٌٌذ‌ّب‌ثِ‌چٌذیي‌همذاس‌سجَع‌هی‌آى‌،ػجبست‌دیگش

ثِ‌‌(value types)‌ّبی‌اغلی‌dynamic‌memory‌‌ٍdata typeاضیبء‌ثِ‌‌رخیشُ‌ضذُ‌ثبضذ.‌ّب‌ثبیذ‌دس‌حبفظِ‌ّشوذام‌اص‌آى

static memory‌.اگش‌اطلاػبت‌ضوب‌ًیبصهٌذ‌‌ًیبص‌داسًذdynamic memoryثبضذ،‌دس‌‌heapضَد،‌اگش‌ًیبصهٌذ‌‌رخیشُ‌هی‌static 

memoryثبضذ،‌دس‌‌stack‌.رخیشُ‌خَاّذ‌ضذ 
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Value types و Reference types 

 ‌Valueسا‌دسن‌وٌیذ.‌value types‌‌ٍreference typesتَاًیذ‌هفَْم‌‌آضٌب‌ضذیذ‌ثْتش‌هی‌stack‌‌ٍheapاوٌَى‌وِ‌ثب‌هفبّین‌

typeّب‌توبم‌ٍ‌ووبل‌دس‌‌stackجب‌ّستٌذ‌اهب‌دس‌‌گی‌یه‌ضًَذ،‌یؼٌی‌ّن‌همذاس‌ٍ‌ّن‌هتغیش‌ّوِ‌رخیشُ‌هی‌reference type‌

ثِ‌ضیء‌اضبسُ‌یش‌غ)هت‌ضًَذ‌هیگیشد‌ٍ‌هتغیش‌ٍ‌ضیء‌ثِ‌ّن‌هتػل‌‌لشاس‌هی‌heapدس‌‌objectوِ‌‌است‌دسحبلی‌stackهتغیش‌دس‌

 وٌذ(.‌هی

دٍ‌.‌ایي‌ضَد‌اختػبظ‌دادُ‌هی‌jاسن‌‌ثب‌intاص‌ًَع‌‌وِ‌همذاسش‌ثِ‌هتغیشی‌iداسین‌ثب‌اسن‌‌intای‌اص‌جٌس‌‌data typeدس‌صیش،‌

‌jثi‌‌ِاص‌همذاس‌‌(ٍ‌هجضا‌وبهلاً‌جذا)دّین،‌یه‌وپی‌‌اختػبظ‌هی‌jسا‌ثi‌‌ِوِ‌همذاس‌‌ٌّگبهی‌ضًَذ.‌رخیشُ‌هی‌stackدس‌‌هتغیش

‌یبثذ:‌ش‌دّیذ،‌دیگشی‌تغییش‌ًویّب‌سا‌تغیی‌ثِ‌ػجبست‌دیگش‌ٌّگبهی‌وِ‌یىی‌اص‌آى‌ٍ‌ضَد‌دادُ‌هی

 

‌ثب‌یه‌‌referenceسبصیذ‌ٍ‌‌وِ‌یه‌ضیء‌هی‌ٌّگبهی ‌آى‌دیگش‌هسبٍی‌لشاس‌هی‌referenceآى‌سا گبُ‌ّش‌دٍی‌ایي‌‌دّیذ،

referenceصیشا‌ّشدٍ‌‌ضَد‌ّب‌ثبػث‌تغییش‌ضیء‌هی‌اص‌آى‌وٌٌذ‌ٍ‌تغییش‌ّش‌وذام‌ّب‌ثِ‌یه‌ضیء‌سجَع‌هی‌referenceثِ‌یه‌‌

‌وٌٌذ.‌ضیء‌اضبسُ‌هی

 ثِ‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:

using System; 
class Person 
{ 
    public string Name; 
    public string Family; 
 
    public void Show() 
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    { 
        Console.WriteLine(Name + “ “ + Family); 
    } 
} 
class Myclass 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Person ob1 = new Person(); 
        Person ob2 = ob1; 
 
        ob1.Name = “Nicolas”; 
        ob1.Family = “Cage”; 
 
        Console.Write(“ob1: “); 
        ob1.Show(); 
        Console.Write(“ob2: “); 
        ob2.Show(); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        ob2.Name = “Ian”; 
        ob2.Family = “Somerhalder”; 
 
        Console.Write(“ob1: “); 
        ob1.Show(); 
        Console.Write(“ob2: “); 
        ob2.Show(); 
    } 
} 

ّب‌سا‌هسبٍی‌ّن‌لشاس‌‌آى‌این‌ٍ‌ًْبیتبً‌دیگشی‌تؼشیف‌وشدreference‌ٍُ‌سپس‌‌ثیٌیذ،‌اثتذا‌یه‌ضیء‌سبختِ‌هیطَس‌وِ‌‌ّوبى

ثِ‌آى‌‌ob1وٌذ‌وِ‌‌ثِ‌ّوبى‌ضیءای‌سجَع‌هی‌ob2این‌ثلىِ‌‌ضیء‌جذیذ‌تؼشیف‌ًىشدob2‌ُتَجِ‌وٌیذ‌وِ‌ثشای‌‌این.‌دادُ

دس‌‌ob1.Name‌‌ٍob2.Familyثیٌیذ،‌‌طَس‌وِ‌هی‌گزاسد.‌ّوبى‌ثٌبثشایي‌تغییش‌ّشوذام‌ثش‌سٍی‌ضیء‌تبثیش‌هی‌وٌذ.‌سجَع‌هی

‌ثشاثش‌ثب‌ ًیض‌‌ob1همبدیش‌فیلذّبی‌‌Ian Somerhalderثob2.Name‌‌ٍob2.Family‌‌ِاست‌سپس‌ثب‌تغییش‌‌Nicolas Cageاثتذا

‌ضىل‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:ثِ‌ تغییش‌خَاٌّذ‌وشد.

‌
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‌

Boxing and Unboxing 

‌heapثstack‌‌ِاطلاػبت‌سا‌اص‌‌دس‌ٍالغ‌وٌیذ،‌هی‌reference typeسا‌تجذیل‌ثvalue type‌‌ِوِ‌یه‌همذاس‌‌طَس‌خلاغِ،‌ٍلتی‌ثِ

‌ثشیذ.‌هی‌stackثheap‌‌ِوٌیذ،‌اطلاػبت‌سا‌اص‌‌هی‌value typeسا‌تجذیل‌ثreference type‌‌ِوِ‌یه‌همذاس‌‌ثشیذ‌ٍ‌ٌّگبهی‌هی

‌ ‌اص ‌ثشگطت‌اطلاػبت ‌سفت‌ٍ ‌‌stackایي ‌‌heapثِ ‌تبثیش‌performanceسٍی ‌ثشًبهِ ‌سشػت‌اجشا( ‌گزاسد.‌هی‌)وبسایی،

‌unboxingدس‌اغطلاح‌‌stackثheap‌‌ٍِ‌فشستبدى‌اطلاػبت‌اص‌‌boxingدس‌اغطلاح‌‌heapثstack‌‌ِفشستبدى‌اطلاػبت‌اص‌

 ضَد.‌ًبهیذُ‌هی

 

وبس‌پشّیض‌وٌیذ‌‌تَاًیذ‌اص‌اًجبم‌ایي‌ضَد‌ثٌبثشایي‌تب‌آًجب‌وِ‌هی‌هی‌performanceثبػث‌افت‌‌boxing‌‌ٍunboxingاستفبدُ‌اص‌

 اص‌آى‌استفبدُ‌وٌیذ.‌ٍ‌ساُ‌دیگشی‌ًیست،‌ّستیذ‌وبس‌ٍ‌فمط‌دس‌هَاسدی‌وِ‌ٍالؼبً‌ًیبصهٌذ‌ایي

Garbage Collection 

Garbage Collection‌ِّشثبس‌وِ‌یه‌ضیء‌هی ضَد.‌ی‌خَدوبس‌هحسَة‌هی‌ًَػی‌هذیشیت‌حبفظ‌‌ ‌دس‌‌objectسبصیذ، ضوب

heapهی‌‌ ‌صهبًی‌ضَد.‌رخیشُ ‌رخیشُ‌تب ‌ثشای ‌وبفی ‌فضبی ‌هی‌وِ ‌ثبضیذ ‌داضتِ ‌اضیبء ‌ایي ‌اهب‌‌ی ‌ثسبصیذ ‌جذیذ ‌ضیء تَاًیذ

اص‌حبفظِ‌پبن‌‌،استفبدُ‌ثیّبی‌‌objectثٌبثشایي‌ثبیذ‌‌حبفظِ‌ًبهحذٍد‌ًیست‌ٍ‌هوىي‌است‌پش‌ضَد.‌داًیذ‌طَس‌وِ‌هی‌ّوبى

‌ًَیسی‌ثشای‌آصاد‌وشدى‌حبفظِ‌ّبی‌ثشًبهِ‌دس‌ثسیبسی‌اص‌صثبى‌ضًَذ‌تب‌ثتَاى‌هجذداً‌اضیبی‌دیگشی‌سا‌دس‌حبفظِ‌رخیشُ‌وشد.
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ثشای‌ایي‌هٌظَس‌اص‌‌++C.‌هثلاً‌دس‌ضَدوبس‌اًجبم‌‌ایي‌ثبیذ‌ًَیسیغَست‌دستی‌ٍ‌وذ‌ثِاص‌چیضّبیی‌وِ‌دس‌آى‌رخیشُ‌ضذُ،‌

delete operatorهی‌‌ ‌اهب‌سی‌استفبدُ ‌Garbage Collectionثِ‌اسن‌‌تش‌بسح‌ثشای‌ایي‌هٌظَس‌اص‌ساُ‌حلی‌ثْتش‌ٍ‌سبدُض‌ضَد

،‌اضیبیی‌غَست‌خَدوبس‌ثِ‌ًیبص‌ثبضذ‌وبس‌خبغی‌اًجبم‌دّذًَیس‌‌ثشًبهِایٌىِ‌ثذٍى‌‌‌Garbage Collectionوٌذ.‌استفبدُ‌هی

ضَد،‌‌وبس‌اًجبم‌هی‌ایيچِ‌صهبًی‌‌دلیمبً‌ایٌىِ‌وٌٌذ.‌ای‌ٍغل‌ًیستٌذ‌سا‌پبن‌هی‌referenceلشاس‌داسًذ‌ٍ‌ثِ‌ّیچ‌‌heapوِ‌دس‌

وبس‌خبغی‌سا‌اًجبم‌دّیذ‌یب‌فمط‌‌garbage collectorپبن‌ضذى‌یه‌ضیء‌تَسط‌‌اص‌خَاّیذ‌لجل‌اهب‌اگش‌هی‌هطخع‌ًیست

‌ ‌اص ‌ضَیذ ‌هطلغ ‌آى ‌پبن‌ضذى ‌هی‌destructorsاص ‌‌وٌیذ.‌استفبدُ ‌سطَح‌destructorاص ‌ثشًبهِ‌حشفِ‌دس ‌استفبدُ‌‌ای ًَیسی

تَاًیذ‌ضخػبً‌‌یهیذ‌ًیست‌اهب‌اگش‌دس‌ایي‌هَسد‌وٌجىبٍضَد‌ٍ‌داًستي‌آى‌چٌذاى‌ثشای‌ضوب‌وِ‌اٍل‌ساُ‌ّستیذ‌ضشٍسی‌‌هی

‌یك‌وٌیذ.مدس‌هَسد‌آى‌تح

Object Initializers 

Object Initializers‌‌ِسٍضی‌دیگش‌ثشای‌سبخت‌ضیء‌ٍ‌همذاس‌دّی‌ثfield‌‌ٍ‌ ثؼذاproperty‌‌ًدس‌هَسد‌ّبی‌)‌propertyّب

‌وشد ‌ولاس‌استثحث‌خَاّین ).‌‌ ‌اص ‌استفبدُ ‌‌،object initializersثب ‌سٍش‌هؼوَل‌غذا‌‌constructorدیگش ‌ثِ ولاس‌سا

‌‌ًوی ‌اسن ‌ثلىِ ‌‌fieldصًیذ ٍ‌ ‌هی‌propertyّب ‌سا ‌آى‌ّب ‌ثِ ‌هستمیوبً ٍ‌ ‌هی‌ًَیسیذ ‌همذاس ‌‌استفبدُ‌دّیذ.‌ّب ‌اغلی  objectی

initializersثشای‌‌anonymous typeّبی‌سبختِ‌ضذُ‌تَسط‌‌LINQاست‌)دس‌هَسد‌‌LINQ‌‌ٍanonymous types‌‌ًحجت‌غثؼذا

‌تَاًٌذ‌هَسد‌استفبدُ‌لشاس‌گیشًذ.‌اهب‌دس‌حبلت‌هؼوَل‌ًیض‌هی‌خَاّین‌وشد(

‌ثِ‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:

using System; 
class Human 
{ 
    public string Name; 
    public int Age; 
 
    public void Show() 
    { 
        Console.WriteLine(Name + " " + Age); 
    } 
} 
class ObjInitializersDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Human Man = new Human { Name = "Paul", Age = 28 }; 
        Man.Show(); 
    } 
} 
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‌وِ‌ّوبى ‌‌هی‌طَس ‌‌Man.Nameثیٌیذ، ‌ثب ‌‌Paulثشاثش ٍMan.Age‌‌ ‌سا ‌ثب ‌داد۸۲‌ُثشاثش ‌ایي‌.این‌لشاس ‌ّیچ‌‌ًىتِ ‌اص جبست‌وِ

constructor‌ُاین‌ثلىِ‌ضیء‌‌ای‌استفبدُ‌ًىشدMan‌:تَسط‌خط‌وذ‌صیش‌تَلیذ‌ضذُ‌است‌

Human Man = new Human { Name = "Paul", Age = 28 }; 

Optional Arguments 

C# 4.0‌ِث‌ ‌جذیذی ‌‌ٍیژگی ‌ثبػث‌هی‌Optional Argumentsًبم ‌وِ ‌‌داسد ‌فشستبدى ‌ثشای ‌دسیبفت‌‌argumentضَد ٍ‌ ّب

ی‌‌وٌٌذُ‌ّبی‌دلخَاُ(‌ثیبى‌argumentاسن‌ایي‌ٍیژگی‌جذیذ‌)‌طَس‌وِ‌تبى‌ثبضذ.‌ّوبى‌پبساهتشّب،‌سٍش‌دیگشی‌ًیض‌دس‌دست

تَاًیذ‌هتذّبیی‌تؼشیف‌وٌیذ‌وِ‌اص‌ثیي‌چٌذیي‌پبساهتشش،‌ثؼضی‌اص‌‌هی‌optional argumentsهبّیت‌آى‌است،‌ثب‌استفبدُ‌اص‌

‌داضتِ‌آى ‌سا ‌ایي ‌لبثلیت ‌‌ّب ‌ثشای ‌وِ ‌ثبضٌذ ‌argumentدسیبفت ‌اججبسی ‌ثبض، ‌ًٌذاضتِ ٍ‌ ‌داًستیذذ ‌غلاح ‌ّب‌آى‌ثِ‌اگش

argument‌.آى دّیذ‌ ‌ثِ ‌تؼشیف‌پبساهتشّب ‌وبفی‌است‌ٌّگبم ‌ساحت‌است، ‌ثسیبس ‌ایي‌ٍیژگی ‌اص ‌یه‌همذاس‌‌استفبدُ ّب

 ثذّیذ.فشؼ‌‌پیص

‌ی‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:‌ثِ‌ًوًَِ

public void OptArg(int a, int b = 2, int c = 3) 
{ 
    Console.WriteLine("This is a, b, c: {0} {1} {2}", a, b, c); 
} 

تَجِ‌وٌیذ‌وِ‌‌سا‌فؼبل‌وشدیذ.‌optional argumentاختیبسی‌ّستٌذ‌ٍ‌ثِ‌ایي‌طشیك‌ضوب‌ٍیژگی‌‌b‌‌ٍcدس‌هتذ‌ثبلا،‌پبساهتش‌

‌ّوبى‌حبلت‌هؼوَل‌سا‌داسد‌ٍ‌اختیبسی‌ًیست‌ٍ‌حتوبً‌ثبیذ‌همذاس‌دّی‌ضَد.‌aپبساهتش‌

‌ثِ‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:

using System; 
class OptionalArgs 
{ 
    public void OptArg(int a, int b = 2, int c = 3) 
    { 
        Console.WriteLine("This is a, b, c: {0} {1} {2}", a, b, c); 
    } 
} 
class OptionalArgsDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        OptionalArgs ob = new OptionalArgs(); 
 
        ob.OptArg(5); 
        ob.OptArg(3, 9); 
        ob.OptArg(4, 6, 8); 
    } 
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} 

دسیبفت‌وشدargument‌‌ُیه،‌سپس‌دٍ‌ٍ‌دس‌ًْبیت‌سِ‌‌اثتذا.‌ثِ‌سِ‌طشیك‌غذا‌صدُ‌ضذُ‌است‌()OptArgدس‌ایي‌هثبل،‌هتذ‌

‌‌است. ‌ّیچ ‌ثذٍى ‌سا ‌ایي‌هتذ ‌وِ ‌ًذاسد ‌ٍجَد ‌‌argumentایي‌اهىبى ‌پبساهتش ‌چشاوِ ‌وٌیذ اختیبسی‌ًیست‌a‌‌ٍای‌اجشا

ثِ‌یه‌‌ًیست؟‌ثلِ،‌ضوب‌ثب‌ایي‌وبس‌method overloadingاستفبدُ‌اص‌ایي‌سٍش‌ضجیِ‌ثِ‌‌آیب‌همذاسدّی‌ثِ‌آى‌اججبسی‌است.

ّب‌جبیگضیٌی‌ثشای‌ّن‌ًیستٌذ‌ثلىِ‌‌ضجبّت‌داسد‌اهب‌ایي‌سٍش‌method overloadingایذ‌وِ‌ثِ‌‌هتذ‌ثِ‌سِ‌طشیك‌همذاس‌دادُ

خط‌وذ‌ووتش‌هوىي‌است‌اص‌ایي‌سٍش‌‌دس‌ثشخی‌هَاسد‌ثشای‌ٍ‌ضَد‌استفبدُ‌هی‌ًَیس‌ساحتی‌ثشًبهِ‌دس‌ثؼضی‌هَاسد‌ثشای

‌همذاس‌پی‌وِ‌تَجِ‌وٌیذ‌هٌذ‌ضَیذ.‌ّن‌ثتَاًیذ‌ثْشُ ّب‌دس‌ًظش‌‌آى‌فشؼ‌صاگش‌ثِ‌پبساهتشّبی‌دلخَاُ‌ّیچ‌همذاسی‌ًذّیذ،

اختیبسی‌لشاس‌ثگیشًذ.‌ثشای‌ًوًَِ،‌خط‌وذ‌‌ضَد.‌ّوچٌیي‌پبساهتشّبی‌وِ‌اججبسی‌ّستٌذ‌ثبیذ‌پیص‌اص‌پبساهتشّبی‌گشفتِ‌هی

‌ًبدسست‌است:صیش‌

public void OptArg(int b = 2, int c = 3, int a) // Error! 

// Or 

public void OptArg(int b = 2, int a, int c = 3) // Error! 

تَاًیذ‌دس‌‌ًیض‌هی‌optional argumentsاص‌‌.ثبیذ‌پیص‌اص‌پبسهتشّبی‌اختیبسی‌لشاس‌ثگیشد‌اججبسی‌است‌aدلیل‌ایٌىِ‌پبساهتش‌‌ثِ

constructor‌،indexer‌‌ٍdelegateًیض‌استفبدُ‌وٌیذ‌‌(indexer‌‌ٍdelegateگیشًذ‌شاس‌هیدس‌همبلات‌آیٌذُ‌هَسد‌ثحث‌ل‌). 

Named Arguments 

وِ‌‌ٌّگبهی‌داًیذ،‌طَس‌وِ‌هی‌ّوبى‌است.‌named argumentافضٍدُ‌ضذُ،‌‌C# 4.0ّبی‌جذیذی‌وِ‌ثِ‌‌یىی‌دیگش‌اص‌ٍیژگی

argumentفشستیذ،‌تشتیت‌ایي‌‌ّبیی‌سا‌ثِ‌هتذ‌هی‌argumentیی‌ثبضذ‌وِ‌دس‌هتذ‌تؼشیف‌ّب‌ثبیذ‌هطبثك‌ثب‌تشتیت‌پبساهتشّب‌

اص‌ایي‌ٍیژگی‌ًیض‌ثسیبس‌سبدُ‌استفبدُ‌‌تَاًیذ‌ایي‌هحذٍدیت‌ٍ‌اججبس‌سا‌ثشداسیذ.‌هی‌named argumentsاًذ.‌ثب‌استفبدُ‌اص‌‌ضذُ

ثؼذ‌‌خع‌وٌیذ‌ٍهط‌argumentلشاس‌است‌ثِ‌آى‌دادُ‌ضَد‌سا‌دس‌ٌّگبم‌اسسبل‌‌argumentست‌ًبم‌پبساهتشی‌وِ‌‌است،‌وبفی

‌ّب‌اّویتی‌ًذاسد.‌argumentتشتیت‌‌شدیگ‌،وبس‌اص‌ایي

‌هثبل‌صیش‌تَجِ‌وٌیذ:ثِ‌

using System; 
class NamedArgsDemo 
{ 
    static int Div(int firstParam, int secondParam) 
    { 
        return firstParam / secondParam; 
    } 
    static void Main() 
    { 
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        int result; 
 
        // Call by use of normal way (positional arguments). 
        result = Div(10, 5); 
        Console.WriteLine(result); 
 
        // Call by use of named arguments. 
        result = Div(firstParam: 10, secondParam: 5); 
        Console.WriteLine(result); 
 
        // Order dosn't matter with a named argument. 
        result = Div(secondParam:5, firstParam: 10); 
        Console.WriteLine(result); 
    } 
} 

هتذ‌اص‌ایي‌اثتذا‌‌است.‌تَلیذ‌وشدُی‌یىسبًی‌سا‌‌دس‌ّش‌سِ‌ثبسی‌وِ‌فشاخَاًی‌ضذُ،‌ًتیجِ‌()Divهتذ‌‌ثیٌیذ‌طَس‌وِ‌هی‌ّوبى

‌ًبم‌سپس‌‌ٍ‌ینغَست‌هؼوَل‌استفبدُ‌وشد‌ثِ ‌ًیض‌هطخع‌وشدُدس‌فشاخَاًی‌ثؼذی، ‌سا اص‌ٍیژگی‌‌دس‌ایٌجباین‌)‌پبساهتشّب

named arguments‌‌ُین‌ٍ‌جبی‌ّن‌صد‌ثیٌیذ،‌تشتیت‌سا‌ثِ‌ِ‌هیطَس‌و‌ّوبى‌ٍ‌دس‌ًْبیت‌(ضذاستفبدargument‌َؼّب‌سا‌ػ‌

‌وشدین‌اهب‌ًتیجِ‌تغییش‌ًىشدُ‌است.

‌ ‌‌هیّوچٌیي ‌‌named argumentsتَاًیذ ‌هؼوَل ‌حبلت ‌ثب ‌ضشطی‌(positional arguments)سا ‌ثِ ‌وٌیذ ‌ّوِ‌ادغبم ی‌‌وِ

positional argumentsسا‌پیص‌اص‌‌named arguments‌:لشاس‌دّیذ‌

Div(10, secondParam: 5); 

‌ًیض‌استفبدُ‌وٌیذ.‌constructor‌،indexer‌‌ٍdelegateتَاًیذ‌دس‌‌ّوچٌیي‌هی‌named arguments‌‌ٍoptional argumentsاص‌

(indexer‌‌ٍdelegateهجبحث‌آیٌذُ‌ّستٌذ.‌ءضج‌)‌

‌

‌

 

‌

‌
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