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 سی و پنجمقسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیاى‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌک‌هستمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

Conversion Operators‌

‌فشا‌‌implicit conversionطَس‌چگًَگی‌استفادُ‌اص‌‌آضٌا‌ضذیذ‌ٍ‌ّویي‌conversion operatorsدس‌لسوت‌لثل‌اًذکی‌تا‌ سا

‌کشدین:‌غَست‌صیش‌ػول‌هی‌تimplicit‌ِتشای‌تثذیل‌‌گشفتیذ.

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
    public static implicit operator int(TwoD op) 
    { 
        return op.X * op.Y; 
    } 
} 
class OpOvDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob1 = new TwoD(2, 2); 
        int i = ob1; 
        Console.WriteLine(i); 
    } 
} 

‌تثذیل‌تِ ‌تconversion‌ِاگش‌‌گیشیذ.‌لشاس‌هی‌iدس‌‌۴ٍ‌همذاس‌‌ضَد‌طَس‌اتَهاتیک‌اًدام‌هی‌دس‌ایي‌حالت، ‌explicitطَس‌‌سا

‌این‌کشدُی‌تالا‌سا‌تاصًَیسی‌‌تشًاهِ‌دس‌صیش هَسد‌ًیاص‌است.‌castضَد‌ٍ‌‌غَست‌اتَهاتیک‌اًدام‌ًوی‌تثذیل‌تِتؼشیف‌کٌیذ،‌

‌:ضذُ‌استاستفادexplicit‌‌ُاص‌‌implicitخای‌‌تاس‌تِ‌اها‌ایي

using System; 
class TwoD 
{ 
    int X, Y; 
    public TwoD() 
    { 
        X = Y = 0; 
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    } 
    public TwoD(int a, int b) 
    { 
        X = a; 
        Y = b; 
    } 
    public static explicit operator int(TwoD op) 
    { 
        return op.X * op.Y; 
    } 
} 
class OpOvDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        TwoD ob1 = new TwoD(2, 2); 
        int i = (int)ob1; 
        Console.WriteLine(i); 
    } 
} 

‌ضَد:‌اًدام‌castکِ‌اتتذا‌‌گیشد‌هگش‌ایي‌لشاس‌ًوی‌iدسٍى‌‌ob1تیٌیذ،‌همذاس‌ضیء‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

int i = (int)ob1; 

 سا‌حزف‌کٌیذ‌تشًاهِ‌کاهپایل‌ًخَاّذ‌ضذ.‌castاگش‌

‌:ٍخَد‌داسد‌conversion operatorsدس‌‌ّایی‌کِ‌هحذٍدیت

 Target-typeیا‌‌source-typeدس‌‌conversionتی‌اص‌خٌس‌ّواى‌کلاسی‌تاضذ‌کِ‌تایس‌conversionدس‌آى‌تؼشیف‌‌

 سا‌اص‌ًَ‌تؼشیف‌کٌیذ.‌intتdouble‌‌‌ِتَاًیذ‌تثذیل‌‌تشای‌هثال‌ًویضذُ‌است.‌

 تَاًیذ‌‌ًویclass type‌ُی‌‌سا‌تِ‌ًَع‌دادobject‌.تثذیل‌کٌیذ 

 تَاًیذ‌تشای‌یک‌‌ًویsource-type‌‌ٍtarget-typeّن‌تثذیل‌‌implicitٍ‌ّن‌تثذیل‌‌explicit‌.تؼشیف‌کٌیذ 

 تَاًیذ‌اص‌یک‌‌ًویbase classتِ‌یک‌‌derived class‌(تشی‌تؼذاً‌آضٌا‌خَاّیذ‌ضذ‌تا‌هثحج‌اسثتثذیل‌اًدام‌دّیذ‌.) 

 تَاًیذ‌تشای‌یک‌‌ًویclass-typeتِ/اص‌‌interfaceتا‌هثحج‌‌(تثذیل‌اًدام‌دّیذ‌interface‌.)تؼذاً‌آضٌا‌خَاّیذ‌ضذ 

تایذ‌صهاًی‌هَسد‌استفاد‌implicit conversion‌‌ُتایذ‌دلت‌کٌیذ.‌explicitیا‌‌implicitتشای‌اًتخاب‌تیي‌تش‌ایي‌لَاًیي،‌‌ػلاٍُ

ّیچ‌تشای‌کسة‌اطویٌاى‌دس‌ایي‌هَسد‌اص‌ایي‌دٍ‌لاًَى‌پیشٍی‌کٌیذ:‌یک،‌‌تثذیل‌کاهلاً‌ػاسی‌اص‌خطا‌تاضذ.لشاس‌گیشد‌کِ‌

یا‌خطا‌‌exceptionتثذیل‌ًثایذ‌تاػج‌تشٍص‌دٍ،‌‌(‌ًثایذ‌سخ‌دّذ.تغییش‌ػلاهت‌ٍ...ساصی،‌سشسیض،‌‌لاػاتی‌)هثل‌کَتاُاطفمذاى‌

 تْشُ‌تثشیذ.‌explicit conversionًتَاًذ‌ایي‌دٍ‌لاًَى‌سا‌سػایت‌کٌذ،‌تایذ‌اص‌‌conversionاگش‌‌دس‌تشًاهِ‌ضَد.
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استثاط‌داضتِ‌تاضذ.‌تا‌ایي‌حال،‌‌operatorضذُ‌تا‌ػوکشد‌اغلی‌آى‌‌‌overloadکشد‌اپشاتَس‌ًیست‌کِ‌ػولّیچ‌ًیاص‌ٍ‌اخثاسی‌

‌تاضذ.‌operatorضذُ‌تاصتاتی‌اص‌سفتاس‌اغلی‌آى‌‌‌overloadاپشاتَس‌‌تْتش‌است‌کذ‌حفع‌ضَد،کِ‌ساختاس‌ٍ‌خَاًایی‌‌دلیل‌ایي‌تِ

‌/سفتاسی‌هطاتoperator‌‌ِاست‌ٍ‌ایٌکِ‌ایي‌‌integerًَع‌دس‌‌+اص‌ًظش‌هفَْهی،‌هطاتTwoD‌‌ِهشتَط‌تِ‌کلاس‌‌+هثال،‌تشای‌

 داضتِ‌تاضذ‌چٌذاى‌خالة‌ًیست.

‌operatorتَاًیذ‌ایي‌الَیت‌سا‌ػَؼ‌کٌیذ‌ّوچٌیي‌تؼذادی‌اص‌‌ویّا‌لاتل‌تغییش‌ًیست‌operator‌ً‌ٍالَیت‌‌تَخِ‌کٌیذ‌کِ

‌اًذ:‌ضذى‌ًیستٌذ‌هطخع‌ضذoverload‌ُّایی‌کِ‌لاتل‌‌operatorدس‌خذٍل‌صیش‌‌ضذى‌ًیستٌذ.‌overloadّا‌لاتل‌

 

ّای‌اًتساتی‌ًیض‌‌operatorلاتل‌رکش‌است‌کِ‌‌دس‌همالات‌آیٌذُ‌آضٌا‌خَاّیذ‌ضذ.‌،دس‌خذٍل‌تالا‌ّای‌ًاآضٌا‌operatorتا‌

overloadطَس‌‌ضًَذ‌ٍ‌ّویي‌ًوی‌operator‌ًِیض‌لاتل‌=+ضکل‌‌ّایی‌ت‌overload‌‌.الثتِ‌اگش‌یک‌‌ضذى‌ًیستٌذoperatorسا‌‌

overload‌ِغَست‌‌سا‌ّن‌داسا‌تاضذ،‌ایي‌حالت‌تشکیثی‌تشای‌ضیء‌ضوا‌ًیض‌تِ‌=+حالت‌تشکیثی‌هثل‌‌طَس‌کلی‌تِ‌کٌیذ‌ک

 :ًیض‌تشای‌استفادُ‌فؼال‌است‌=+کٌیذ،‌‌overloadسا‌‌+ػٌَاى‌هثال‌اگش‌‌تِ‌ضَد.‌اتَهاتیک‌اػوال‌هی

TwoD a = new TwoD(2, 2); 
TwoD b = new TwoD(3, 4); 

a += b; 

‌ایي‌ًکتِ ‌‌ی‌دیگش ‌ًویکِ، ‌‌اگشچِ ‌اپشاتَس ‌‌[ ]تَاًیذ ‌هشتَط‌تِ ‌‌indexکِ ‌است‌سا ‌هی‌overloadآسایِ ‌اها ‌اص‌‌کٌیذ، تَاًیذ

indexerپشداصین‌کِ‌دس‌اداهِ‌تِ‌آى‌هی‌استفادُ‌کٌیذ‌. 

 

Indexers 

تشای‌کلاس‌ًیض‌‌[ ]تؼشیف‌کشدى‌اپشاتَس‌‌ضَد.‌اًدام‌هی‌[ ]گزاسی‌آسایِ‌اص‌طشیك‌اپشاتَس‌‌indexداًیذ،‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

‌‌Indexerکٌیذ.‌استفادُ‌هی‌Indexerاستفادُ‌ًکشدُ‌ٍ‌دس‌ػَؼ‌اص‌‌‌operator methodشای‌ایي‌هٌظَس‌اص‌پزیش‌است‌اها‌ت‌اهکاى
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یا‌تیطتش‌اص‌یک‌تؼذ‌داضتِ‌تاضٌذ‌ٍ‌‌تَاًٌذ‌یک‌ّا‌هی‌‌Indexerگزاسی‌ضَد.‌indexدّذ‌یک‌ضیء‌هاًٌذ‌یک‌آسایِ‌‌اخاصُ‌هی

‌کٌین.‌یک‌تؼذی‌ضشٍع‌هی‌‌Indexerخا‌تا‌‌ها‌دس‌ایي

‌ضکل‌صیش‌است:‌یک‌تؼذی‌تIndexer‌ِفشم‌کلی‌

element-type this[int index] { 
    // The get accessor 
    get { 
        // return the value specified by index 
    } 
 
    // The set accessor 
    set { 
        // set the value specified by index 
    } 
} 

‌ایي ‌‌دس ‌ًَع‌هطخع‌کٌٌذelement-type‌ُخا، ‌ایي‌است.‌‌indexerػٌػش‌ی ‌‌اص ‌تَسط‌سٍ، ‌ػٌػشی‌کِ لاتل‌‌indexerّش

گیشیذ‌ٍ‌اغطلاحاْ‌تِ‌‌دس‌ًظش‌هی‌indexerایي‌ًَع‌تا‌ًَع‌یک‌آسایِ‌)کِ‌تشای‌‌است.‌element-typeدستشسی‌تاضذ،‌اص‌ًَع‌

خَاّیذ‌تِ‌آى‌دستشسی‌داضتِ‌‌ػٌػشی‌کِ‌هی‌indexغ‌دس‌ٍال‌indexپاساهتش‌‌گَیٌذ(‌یکساى‌است.‌هی‌backing storeآى‌

‌خٌس‌پاساهتش‌‌کٌذ.‌تاضیذ‌سا‌هطخع‌هی ‌هطاتِ‌تاّا‌‌indexerخا‌کِ‌‌آى‌اها‌اص‌تاضذ‌‌intتَخِ‌کٌیذ‌کِ‌ًیاصی‌ًیست‌حتواْ

indexگیشًذ،‌استفادُ‌اص‌‌آسایِ‌هَسد‌استفادُ‌لشاس‌هی‌int‌.دس‌ایي‌هَسد‌سایح‌است‌

‌تذًِ ‌‌getّای‌‌کلوindexer‌ِی‌‌دسٍى ٍsetهی‌‌ ‌هطاّذُ ‌تِ‌سا ‌کِ ‌اص‌کٌیذ ‌کذام ‌‌آى‌ّش ‌هی‌accessorّا یک‌‌ضَد.‌گفتِ

accessor‌‌‌ِهطاتِ‌یک‌هتذ‌است‌تا‌ایي‌تفاٍت‌کreturn-type‌‌ٍparameter‌.کِ‌اص‌‌ٌّگاهی‌ًذاسدindexerکٌیذ‌‌استفادُ‌هی‌

‌کٌٌذ.‌ػٌَاى‌پاساهتش‌دسیافت‌هی‌سا‌تindex‌ِّا‌‌‌accessorیٍ‌ّش‌دٍ‌ضًَذ‌طَس‌اتَهاتیک‌فشاخَاًی‌هی‌ّا‌تaccessor‌ِایي‌

فشاخَاًی‌ٍ‌یک‌همذاس‌تِ‌ػٌػشی‌کِ‌تَسط‌‌set accessorتٌاتشایي‌دس‌طشف‌چپ‌تساٍی‌لشاس‌گشفتِ‌تاضذ،‌‌indexerاگش‌

index‌ُغَست‌‌دس‌غیش‌ایي‌.ضَد‌هیاختػاظ‌دادُ‌‌است،‌هطخع‌ضذget accessor‌‌ُفشاخَاًی‌ضذُ‌ٍ‌ػٌػش‌هطخع‌ضذ

‌indexتَسط‌ ،returnضَد.‌هی‌‌Set methodّوچٌیي‌یک‌پاساهتش‌تِ‌اسن‌‌‌valueهمذاسی‌است‌کِ‌تِ‌یک‌‌کِ‌ضاهل‌داسد‌

indexضَد.‌هطخع‌اختػاظ‌دادُ‌هی‌‌

‌هضیت ‌اص ‌دیگش ‌‌یکی ‌‌indexerّای ‌هیایي ‌‌است‌کِ ‌تِ ‌دستشسی ‌تَاًیذ ‌داضتِ ‌تحت‌کٌتشل ‌دلیماً ‌سا ‌اص‌‌تاضیذآسایِ ٍ

‌ّای‌ًاهٌاسة‌خلَگیشی‌کٌیذ.‌‌دستشسی

‌ی‌صیش‌تَخِ‌کٌیذ:‌تِ‌هثال‌سادُ
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using System; 
class IndexerDemo 
{ 
    int[] arr; // reference to underlying array (backing store) 
    public int Lenght; 
 
    public IndexerDemo(int size) 
    { 
        arr = new int[size]; 
        Lenght = size; 
    } 
 
    // Indexer 
    public int this[int index] 
    { 
        // get accessor 
        get  
        { 
            return arr[index]; 
        } 
 
        // set accessor 
        set 
        { 
            arr[index] = value; 
        } 
    } 
} 
class idx 
{ 
    static void Main() 
    { 
        IndexerDemo ob = new IndexerDemo(4); 
 
        ob[0] = 10; 
        ob[1] = 20; 
        ob[2] = 30; 
        ob[3] = 40; 
 
        for (int i = 0; i < ob.Lenght; i++) 
        { 
            Console.WriteLine(ob[i]); 
        } 
    } 
} 

‌publicغَست‌‌سا‌ت‌Indexer‌ِ.سشٍکاس‌داسد‌‌intی‌اص‌ًَعاین‌کِ‌تا‌ػٌاغش‌تؼشیف‌کشدindexer‌ُتیٌیذ،‌یک‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

ٍ‌‌این‌کشدreturn‌ُسا‌‌arr[index]همذاس‌‌get accessorدس‌لسوت‌‌لاتل‌دستشس‌تاضذ.‌ًیض‌این‌تا‌خاسج‌اص‌کلاس‌تؼشیف‌کشدُ

یک‌پاساهتش‌تَد‌Value‌‌ٍ‌ُضَد.‌ػٌػش‌هشتَطِ‌اختػاظ‌دادُ‌هی‌indexتvalue‌‌ًِیض‌‌set accessorطَس‌دس‌لسوت‌‌ّویي

سا‌داضتِ‌تاضذ‌تلکget‌‌ٍset‌‌ِّن‌‌indexerًیاصی‌ًیست‌کِ‌یک‌ ضَد.‌ضاهل‌همذاسی‌است‌کِ‌تِ‌آسایِ‌اختػاظ‌دادُ‌هی

‌داسد‌set‌‌ٍیا‌‌getِ‌تٌْا‌داضتِ‌تاضیذ‌ک‌indexerتَاًیذ‌یک‌‌هی الثتِ‌دس‌هثال‌تالا‌تشای‌‌است.‌write-onlyیا‌‌read-onlyسا

 این.‌ضًَذ‌اػوال‌ًکشدset‌ُیا‌‌getسادگی‌تیطتش،‌ّیچ‌کٌتشلی‌سٍی‌همادیشی‌کِ‌لشاس‌است‌
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‌این:‌کٌتشل‌تیطتشی‌اػوال‌کشدget‌‌ٍset‌ُدس‌هثال‌صیش‌سٍی‌

using System; 
class IndexerDemo 
{ 
    int[] arr; 
    public int Length; 
    public bool ErrFlag; 
    public IndexerDemo(int size) 
    { 
        arr = new int[size]; 
        Length = size; 
    } 
 
    public int this[int index] 
    { 
        get 
        { 
            if (Ok(index)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                return arr[index]; 
            } 
            else 
            { 
                ErrFlag = true; 
                return 0; 
            } 
        } 
        set 
        { 
            if (Ok(index)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                arr[index] = value; 
            } 
            else 
                ErrFlag = true; 
        } 
    } 
 
    private bool Ok(int index) 
    { 
        if (index >= 0 && index < Length)  
            return true; 
        return false; 
    } 
} 
class Idx 
{ 
    static void Main() 
    { 
        IndexerDemo ob = new IndexerDemo(5); 
 
        for (int i = 0; i < 10; i++) 
        { 
            ob[i] = i * 10; 
 
            if (ob.ErrFlag) 
                Console.WriteLine("ob[{0}] is out of bound!", i); 
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            else 
                Console.WriteLine("ob[{0}]: {1}", i, ob[i]); 
        } 
    } 
} 

‌خشٍخی:

 

این‌تا‌دس‌‌سا‌تشسسی‌کشدindex‌ُغحیح‌تَدى‌‌()Okکٌین،‌اتتذا‌تَسط‌هتذ‌‌setیا‌‌getکِ‌‌تیٌیذ،‌پیص‌اص‌آى‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

ضذى‌است،‌هتغیشی‌‌setیا‌‌getًاهٌاسثی‌دس‌حال‌‌indexکِ‌‌ًثاضذ.‌ّوچٌیي‌ٌّگاهی‌out of boundی‌دسست‌تَدُ‌ٍ‌‌هحذٍدُ

‌ ‌اسن ‌هی‌ErrFalgتِ ‌ًطاى‌همذاسدّی ‌کِ ‌سٍش‌‌دٌّذُ‌ضَد ‌تا ‌آیٌذُ ‌همالات ‌دس ‌خطایاتی ‌تشای ‌الثتِ ‌است. ‌خطا ‌تشٍص ی

‌.هٌاسة‌استّویي‌سٍش‌‌ضذ‌اها‌دس‌حال‌حاضش‌تشی‌آضٌا‌خَاّیذ‌هٌاسة

ًیض‌‌doubleّایی‌اص‌ًَع‌‌indexerتَاًیذ‌‌هی‌intّای‌‌indexerتش‌‌دس‌هثال‌صیش‌ػلاٍُ‌ضَد.‌overloadتَاًذ‌‌هی‌indexerیک‌

‌:ضَد‌هی‌(round)گشد‌‌indexتشیي‌‌تِ‌ًضدیک‌double indexerدس‌ایي‌هثال‌‌.داضتِ‌تاضیذ

using System; 
class IndexerDemo 
{ 
    int[] arr; 
    public int Length; 
    public bool ErrFlag; 
    public IndexerDemo(int size) 
    { 
        arr = new int[size]; 
        Length = size; 
    } 
 
    public int this[int index] 
    { 
        get 
        { 
            if (Ok(index)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                return arr[index]; 
            } 
            else 
            { 
                ErrFlag = true; 
                return 0; 
            } 
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        } 
        set 
        { 
            if (Ok(index)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                arr[index] = value; 
            } 
            else 
                ErrFlag = true; 
        } 
    } 
 
    public int this[double index] 
    { 
        get 
        { 
            int idx = (int)Math.Round(index); 
 
            if (Ok(idx)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                return arr[idx]; 
            } 
            else 
            { 
                ErrFlag = true; 
                return 0; 
            } 
        } 
        set 
        { 
            int idx = (int)Math.Round(index); 
            if (Ok(idx)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                arr[idx] = value; 
            } 
            else 
            { 
                ErrFlag = true; 
            } 
        } 
    } 
 
    private bool Ok(int index) 
    { 
        if (index >= 0 && index < Length)  
            return true; 
        return false; 
    } 
} 
class Idx 
{ 
    static void Main() 
    { 
        IndexerDemo ob = new IndexerDemo(5); 
 
        for (int i = 0; i < 10; i++) 
        { 
            ob[i] = i * 10; 
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            if (ob.ErrFlag) 
                Console.WriteLine("ob[{0}] is out of bound!", i); 
            else 
                Console.WriteLine("ob[{0}]: {1}", i, ob[i]); 
        } 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        ob[1] = 4; 
        ob[2] = 8; 
 
        Console.WriteLine("ob[1]: {0}", ob[1]); 
        Console.WriteLine("ob[2]: {0}", ob[2]); 
        Console.WriteLine("ob[1.3]: {0}", ob[1.3]); 
        Console.WriteLine("ob[1.7]: {0}", ob[1.7]); 
    } 
} 

‌خشٍخی:

 

اًذ.‌‌تشیي‌ػذد‌غحیح،‌گشد‌ضذُ‌تِ‌ًضدیک‌()Math.Roundتَسط‌هتذ‌‌doubleّای‌‌indexتیٌیذ،‌‌طَس‌کِ‌دس‌خشٍخی‌هی‌ّواى

 گشد‌ضذُ‌است.‌2ت1‌‌ٍ1.7‌‌ِت1.3‌‌ِ

هْن‌ایي‌است‌کِ‌تِ‌یک‌کلاس‌ایي‌لاتلیت‌سا‌‌داضتِ‌تاضیذ.‌indexerلاتل‌رکش‌است‌کِ‌ًیاصی‌ًیست‌حتواً‌یک‌آسایِ‌تشای‌

  ضکل‌آسایِ‌ًیض‌تتَاى‌اص‌آى‌استفادُ‌کشد.‌اضافِ‌کٌیذ‌تا‌تِ

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَخِ‌کٌیذ:

using System; 
class IndexerDemo 
{ 
    public int this[int index] 
    { 
        get 
        { 
            if (index >= 1 && index <= 10) 
            { 
                return index * 10; 
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            } 
            else return -1; 
        } 
    } 
} 
class Idx 
{ 
    static void Main() 
    { 
        IndexerDemo ob = new IndexerDemo(); 
 
        Console.WriteLine(ob[1]); 
        Console.WriteLine(ob[2]); 
        Console.WriteLine(ob[3]); 
        Console.WriteLine(ob[11]); 
        Console.WriteLine(ob[10]); 
    } 
} 

این‌ٍ‌اگش‌‌کشدreturn‌ُسا‌‌10دس‌‌indexتیٌیذ‌دس‌هثال‌تالا‌اص‌آسایِ‌استفادُ‌ًکشدُ‌ٍ‌هستمیواً‌حاغل‌ضشب‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

indexی‌دیگش‌ایي‌است‌کِ‌تٌْا‌اص‌‌ًکتِ‌ضَد.‌تاصگطت‌دادُ‌هی‌-1ًثاضذ،‌‌1‌‌ٍ10تیي‌‌get‌ُتذیي‌هؼٌی‌کِ‌ این‌استفادُ‌کشد

‌استفادُ‌لشاس‌گیشد،‌ًِ‌دس‌سوت‌چپ.تَاًذ‌هَسد‌‌است‌ٍ‌دس‌سوت‌ساست‌یک‌تساٍی‌هی‌read-onlyغَست‌‌تIndexer‌ِایي‌

‌ضکل‌صیش،‌ًادسست‌است:‌یؼٌی‌استفادُ‌تِ

ob[2] = 5; 

‌غَست‌صیش،‌کاهلاً‌غحیح‌است:‌اها‌تِ

int i = ob[2]; 

‌یشُهحل‌رخ)‌‌storage locationدسٍالغ ّا‌indexerکِ‌‌دلیل‌ایي‌تِیک،‌‌ّا‌هَخَد‌است.‌Indexerدٍ‌هحذٍدیت‌دیگش‌تشای‌

‌استفادُ‌اص‌آى‌تِ کٌٌذ‌ٍ‌(‌تؼشیف‌ًوییساص ‌دٍ،‌‌ref‌‌ٍoutػٌَاى‌پاساهتش‌‌ّا‌تِ‌ًَػی‌هتذ‌ّستٌذ، ‌indexerغیشهداص‌است.

 تؼشیف‌ضَد.‌staticغَست‌‌تَاًذ‌تِ‌ًوی

‌

Indexerهای چند بعدی‌‌

‌تساصیذ.‌indexerّای‌چٌذ‌تؼذی‌ًیض،‌‌َاًیذ‌تشای‌آسایِت‌هیضوا‌

‌هثال‌صیش‌تَخِ‌کٌیذ:تِ‌
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// A two-dimensional fail-soft array. 
using System; 
class FailSoftArray2D 
{ 
    int[,] a; // reference to underlying 2D array 
    int rows, cols; // dimensions 
    public int Length; // Length is public 
    public bool ErrFlag; // indicates outcome of last operation 
 
    // Construct array given its dimensions. 
    public FailSoftArray2D(int r, int c) 
    { 
        rows = r; 
        cols = c; 
        a = new int[rows, cols]; 
        Length = rows * cols; 
    } 
 
    // This is the indexer for FailSoftArray2D. 
    public int this[int index1, int index2] 
    { 
        // This is the get accessor. 
        get 
        { 
            if (ok(index1, index2)) 
            { 
                ErrFlag = false; 
                return a[index1, index2]; 
            } 
            else 
            { 
                ErrFlag = true; 
                return 0; 
            } 
        } 
        // This is the set accessor. 
        set 
        { 
            if (ok(index1, index2)) 
            { 
                a[index1, index2] = value; 
                ErrFlag = false; 
            } 
            else ErrFlag = true; 
        } 
    } 
    // Return true if indexes are within bounds. 
    private bool ok(int index1, int index2) 
    { 
        if (index1 >= 0 & index1 < rows & 
        index2 >= 0 & index2 < cols) 
            return true; 
        return false; 
    } 
} 
// Demonstrate a 2D indexer. 
class TwoDIndexerDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        FailSoftArray2D fs = new FailSoftArray2D(3, 5); 
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        int x; 
 
        // Show quiet failures. 
        Console.WriteLine("Fail quietly."); 
        for (int i = 0; i < 6; i++) 
            fs[i, i] = i * 10; 
        for (int i = 0; i < 6; i++) 
        { 
            x = fs[i, i]; 
            if (x != -1) Console.Write(x + " "); 
        } 
        Console.WriteLine(); 
 
        // Now, display failures. 
        Console.WriteLine("\nFail with error reports."); 
        for (int i = 0; i < 6; i++) 
        { 
            fs[i, i] = i * 10; 
            if (fs.ErrFlag) 
                Console.WriteLine("fs[" + i + ", " + i + "] out-of-bounds"); 
        } 
 
        Console.WriteLine(); 
        for (int i = 0; i < 6; i++) 
        { 
            x = fs[i, i]; 
            if (!fs.ErrFlag) Console.Write(x + " "); 
            else 
                Console.Write("\nfs[" + i + ", " + i + "] out-of-bounds"); 
        } 
        Console.WriteLine(); 
    } 
} 

‌خشٍخی:

 

‌.خَاّیذ‌ضذآضٌا‌‌Propertiesتِ‌پایاى‌سسیذ،‌دس‌لسوت‌تؼذ‌تا‌‌Indexerهثحج‌

‌

 .هحفَظ‌است تاسگت‌ٍب سایت‌ٍب‌کلیِ‌حمَق‌هادی‌ٍ‌هؼٌَی‌تشای

 .است‌هداصهٌثغ‌‌ٍ‌دسج‌لیٌک‌تا‌رکش‌تٌْا‌ّا‌ٍ‌ًطشیات‌چاپی‌سایت‌دس‌سایش‌ٍب‌ایي‌هطلةاستفادُ‌اص‌
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