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 ششمسی و قسمت  –شارپ  زنگ سی

‌‌‌‌ی‌هسؼَد‌دسٍیطیاى‌ًَضتِ

‌تاسگت‌لیٌک‌هستمین‌ایي‌هطلة‌دس‌ٍب

 

یکی‌دیگش‌اص‌اػضای‌‌Propertyآضٌا‌خَاّین‌ضذ.‌‌Propertiesآضٌا‌ضذیذ،‌دس‌ایي‌لسوت‌تا‌‌Indexerدس‌لسوت‌لثل‌تا‌

‌ی‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:‌تِ‌هثال‌سادُ‌آضٌا‌ضَیذ‌Propertiesتا‌اساس‌کاس‌ کِ‌تشای‌ایي‌کلاس‌است.

using System; 
class MyClass 
{ 
    private int ID; 
 
    public void SetID(int id) 
    { 
        if (id >= 0 && id <= 10) 
        { 
            ID = id; 
        } 
    } 
    public int GetID() 
    { 
        return ID; 
    } 
} 
class GetAndSet 
{ 
    static void Main() 
    { 
        MyClass ob = new MyClass(); 
        ob.SetID(5); 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.GetID()); 
 
        ob.SetID(20); 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.GetID()); 
 
        ob.SetID(9); 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.GetID()); 
    } 
} 

تَدُ‌ٍ‌دستشسی‌تِ‌آى‌فمط‌تشای‌اػضای‌کلاس‌خَدش‌هجاص‌‌privateداسین‌کID‌‌ِتیٌیذ‌یک‌فیلذ‌تِ‌اسن‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

‌تِ ‌‌IDهمذاس‌‌()GetIDتَسط‌هتذ‌‌این.‌دس‌ًظش‌گشفتpublic‌ِ،‌دٍ‌هتذ‌هٌظَس‌دستشسی‌تِ‌ایي‌فیلذ‌است. این‌ٍ‌‌کشدreturn‌ُسا

‌IDتَاًٌذ‌تِ‌‌این.‌دس‌ٍالغ‌تٌْا‌همادیش‌تیي‌غفش‌ٍ‌دُ‌هی‌اختػاظ‌دادID‌ُیک‌همذاس‌کٌتشل‌ضذُ‌سا‌تِ‌‌()SetIDتَسط‌هتذ‌

تیٌیذ،‌تَسط‌ایي‌دٍ‌هتذ‌تَاًستین‌کٌتشل‌کاهلی‌سٍی‌همذاسدّی‌فیلذ‌هَسد‌ًظش‌داضتِ‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى‌اختػاظ‌دادُ‌ضًَذ.

‌‌تاضین.

http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-سی-و-ششم-36
http://webtarget.ir/blog/زنگ-سی‌شارپ-قسمت-سی-و-ششم-36
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
https://plus.google.com/112509719007008543384
https://twitter.com/masoudarvishian
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هطاتِ‌هتذّای‌تالا‌ػول‌‌‌Propertyدّذ‌دلیماً‌ّویي‌است:‌کٌتشل‌دستشسی‌ٍ‌همذاسدّی‌تِ‌فیلذ.‌اًجام‌هی‌Propertyکاسی‌کِ‌

‌دس ‌ٍ‌کٌتشل‌دستشسی‌ٍ‌همذاسدّی‌یک‌فیلذ‌سا ‌‌Indexerهاًٌذ‌‌Property گیشد.‌دست‌هی‌کشدُ  get accessor‌‌ٍsetاص

accessor‌‌ُدس‌یک‌هتغیش‌‌سا‌تا‌همذاسی‌کٌذ‌هیاستفادset‌‌ٍاص‌آى‌‌همذاسی‌سا‌یاget‌.کٌذ‌

‌ضکل‌صیش‌است:‌تproperty‌ِفشم‌کلی‌یک‌

type name  
{ 
    get { 
        // get accessor code 
    } 
    set { 
        // set accessor code 
    } 
} 

‌ایي ‌‌دس ‌‌کٌٌذُ‌هطخع‌typeجا ‌‌propertyی‌ًَع ‌‌(int)هثل ٍnameی‌‌کٌٌذُ‌هطخع‌‌ طَس‌‌ت‌set accessor‌ِاست.‌آىًام

دلت‌‌ضَد.‌اختػاظ‌دادُ‌هی‌propertyذ‌کِ‌ضاهل‌همذاسی‌است‌کِ‌تِ‌کٌ‌دسیافت‌هی‌valueاتَهاتیک‌یک‌پاساهتش‌تِ‌اسن‌

‌‌propertyکٌیذ‌کِ‌ ‌تؼشیف‌‌)هحل‌رخیشstorage location‌ُّا ‌هذسیت‌‌ًکشدُساصی( ٍ‌دسٍالغ‌دستشسی‌تِ‌یک‌فیلذ‌سا

‌‌ذ.ٌکٌ‌هی ‌ًوی‌propertyیک ‌تؼشیف ‌فیلذ ‌تِ‌خَدش ‌تایذ ‌فیلذ ٍ‌ ‌ضَد‌کٌذ ‌تؼشیف ‌جذاگاًِ ‌‌طَس ‌استثٌای -auto)تِ

implemented property‌)کِ‌تِ‌ضشح‌آى‌خَاّین‌پشداخت.‌

‌دّین:‌اًجام‌هی‌propertyاس‌تَسط‌ت‌هثال‌تالا‌سا‌ایي

using System; 
class MyClass 
{ 
    private int id; 
 
    public int ID 
    { 
        get 
        { 
            return id; 
        } 
        set 
        { 
            //if (value >= 0 && value <= 10) 
            //{ 
            //    id = value; 
            //} 
 
            id = value; 
        } 
    } 
} 
class PropDemo 
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{ 
    static void Main() 
    { 
        MyClass ob = new MyClass(); 
 
        ob.ID = 5; 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.ID); 
 
        ob.ID = 20; 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.ID); 
 
        ob.ID = 9; 
        Console.WriteLine("ID: " + ob.ID); 
    } 
} 

‌تؼشیف‌ ‌کٌیذ.‌propertyتِ ‌آى‌تَجِ ‌اص ‌هی‌ّواى‌ٍ‌چگًَگی‌استفادُ ‌کِ ‌‌تِ‌تیٌیذ‌طَس ‌اص ‌فیلذ، ‌تا ‌propertyضکلی‌هطاتِ

‌‌idهمذاس‌‌getدس‌لسوت‌‌propertyدس‌تؼشیف‌‌این.‌استفادُ‌کشدُ )کvalue‌‌ِپاساهتش‌‌setاین‌ٍ‌دس‌لسوت‌‌کشدreturn‌ُسا

‌commentلسوتی‌کِ‌دس‌تشًاهِ‌‌این.‌اختػاظ‌دادid‌ُتِ‌‌ضَد(‌سا‌اختػاظ‌دادُ‌هی‌propertyضاهل‌همذاسی‌است‌کِ‌تِ‌

 ذ‌اختػاظ‌دادُ‌ضَد‌کٌتشل‌داضتِ‌تاضیذ.همذاسی‌کِ‌لشاس‌است‌تِ‌فیل‌سٍی‌تش‌تَاًیذ‌دّذ‌کِ‌چگًَِ‌هی‌ضذُ‌است‌ًطاى‌هی

 تیٌیذ:‌سا‌تْتش‌هی‌propertyدس‌هثال‌صیش‌چگًَگی‌استفادُ‌اص‌

using System; 
class Car 
{ 
    public Car(string name, string style, 
        int seatingCapacity, string color, int price) 
    { 
        this.name = name; 
        this.style = style; 
        this.seatingCapacity = seatingCapacity; 
        this.color = color; 
        this.price = price; 
    } 
 
    private string name; 
    public string Name 
    { 
        get 
        { 
            return name; 
        } 
    } 
 
    private string style; 
    public string Style 
    { 
        get 
        { 
            return style; 
        } 
    } 
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    private int seatingCapacity; 
    public int SeatingCapacity 
    { 
        get 
        { 
            return seatingCapacity; 
        } 
    } 
 
    private string color; 
    public string Color 
    { 
        get 
        { 
            return color; 
        } 
    } 
 
    private int price; 
    public int Price 
    { 
        get 
        { 
            return price; 
        } 
    } 
 
    private int currentSpeed; 
    public int Speed 
    { 
        get 
        { 
            return currentSpeed; 
        } 
        private set 
        { 
            if (value >= 0 && value <= 300) 
                currentSpeed = value; 
            else 
                currentSpeed = 0; 
        } 
    } 
 
    public void Accelerate(int amount) 
    { 
        if (amount > 0) 
            Speed += amount; 
    } 
    public void Brake() 
    { 
        Speed = 0; 
    } 
 
} 
class PropDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Car myCar = new Car("Jaguar F Type 5.0 V8 S", 
            "Convertibles", 2, "Red", 16100000); 
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        Console.WriteLine("Name:\t\t" + myCar.Name); 
        Console.WriteLine("Style:\t\t" + myCar.Style); 
        Console.WriteLine("Capacity:\t" + myCar.SeatingCapacity); 
        Console.WriteLine("Color:\t\t" + myCar.Color); 
        Console.WriteLine("Price:\t\t" + myCar.Price); 
        Console.WriteLine("------------------------"); 
        Console.WriteLine(); 
 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Accelerating..."); 
        myCar.Accelerate(30); 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
        myCar.Accelerate(30); 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
        myCar.Accelerate(50); 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
        myCar.Accelerate(290); 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
 
 
        Console.WriteLine(); 
        Console.WriteLine("Brake"); 
        myCar.Brake(); 
        Console.WriteLine("Current Speed: " + myCar.Speed); 
 
        // these are read-only properties 
        // myCar.Speed = 50; // Impossible! 
        // myCar.SeatingCapacity = 5; // Impossible! 
        // ... 
    } 
} 

ّا‌فمط‌اص‌طشیك‌‌ّستٌذ‌ٍ‌دستشسی‌تِ‌آى‌privateهَجَد‌است‌کCar‌‌ِدس‌کلاس‌‌fieldتیٌیذ‌یک‌سشی‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى

propertyاکثش‌ایي‌‌پزیش‌است.‌اهکاى‌propertyّا‌فمط‌ضاهل‌‌get accessor‌(یا‌getter)‌ِّستٌذ‌ٍ‌ایي‌تذیي‌هؼٌی‌است‌ک‌

‌ّا‌همذاسی‌سا‌اختػاظ‌تذّیذ.‌تَاًیذ‌تِ‌آى‌ّا‌سا‌تخَاًیذ‌ٍ‌ًوی‌همذاس‌آى‌هجاص‌ّستیذ‌تٌْا

Auto-Implemented Properties‌

ّای‌خیلی‌سادُ‌سا‌تؼشیف‌کشد‌کِ‌دیگش‌ًیاصی‌تِ‌هتغیش‌ًذاسًذ‌‌propertyٍجَد‌آهذ‌کِ‌تتَاى‌‌ایي‌اهکاى‌تC# 3.0‌ِتا‌آهذى‌

 ‌شیت‌داضتِ‌تاضذ.یّا‌هذ‌آى سٍی‌propertyتا‌

‌ٍجَد‌آٍسد.‌تشای‌ایي‌هَسد‌تِ‌(underlying variable)‌یک‌هتغیشدّیذ‌کِ‌‌ضوا‌تِ‌کاهپایلش‌اجاصُ‌هی‌دس‌ػَؼ

‌ضکل‌صیش‌است:‌ت‌auto-implemented property‌ِکلی‌فشم

type name { get; set; } 
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تذًِ‌ًذاسًذ‌get‌‌ٍset‌‌ٍتَجِ‌کٌیذ‌کِ‌‌است.‌propertyی‌ًام‌‌کٌٌذُ‌هطخع‌nameی‌ًَع‌ٍ‌‌کٌٌذُ‌‌هطخع‌typeجا،‌‌دس‌ایي

)کِ‌گاّاstorage location‌‌ًفْواًذ‌کِ‌تایذ‌یک‌‌تِ‌کاهپایلش‌هی‌syntaxایي‌‌گیشد.‌لشاس‌هی‌semicolonّا‌‌هستمیواً‌تؼذ‌اص‌آى

(‌داسای‌اسن‌ًثَدbacking field‌ٍ‌ُایي‌هتغیش‌)‌داسی‌همذاس‌هَسد‌ًظش‌تساصد.‌ضَد(‌تشای‌ًگِ‌ّن‌گفتِ‌هی‌backing fieldتِ‌آى‌

‌تِ‌آى‌دستشسی‌داضتِ‌تاضیذ.‌propertyتَاًیذ‌اص‌طشیك‌‌تٌْا‌هی‌تمیواً‌تشای‌ضوا‌لاتل‌دستشس‌ًیست‌ٍهس

‌تِ‌هثال‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:

using System; 
class Person 
{ 
    public string Name { get; set; } 
    public string Family { get; set; } 
    public int Age { get; set; } 
    public string Gender { get; set; } 
 
    public Person(string name, string family) 
    { 
        Name = name; 
        Family = family; 
    } 
} 
class PropDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Person a = new Person("Ian", "Somerhalder"); 
        Console.WriteLine("Name: " + a.Name); 
        Console.WriteLine("Family: " + a.Family); 
 
        a.Age = 26; 
        a.Gender = "Male"; 
 
        Console.WriteLine("Age: " + a.Age); 
        Console.WriteLine("Gender: " + a.Gender); 
    } 
} 

‌‌تیٌیذ،‌تِ‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى ّای‌تؼشیف‌ضذproperty‌‌ُجا‌کِ‌‌اص‌آى‌این.‌تؼشیف‌کشدproperty‌ُجای‌تؼشیف‌هتغیش‌هستمیواً

public‌‌ٍ‌ُداسای‌تَدgetter‌‌ٍsetterتَاًیذ‌همادیش‌سا‌‌ّستٌذ،‌هی‌get‌‌ٍset‌.تش‌خلاف‌‌کٌیذpropertyّای‌هؼوَلی‌‌،auto-

implemented propertiesتَاًٌذ‌‌ًوی‌read-onlyیا‌‌write-onlyٍ‌ّویطِ‌‌تاضٌذ‌get‌‌ٍsetکِ‌‌ایيتا‌‌.تؼشیف‌ضًَذ‌تایذ‌auto- 

implemented propertiesًیاصی‌تِ‌کٌتشل‌‌ ‌کٌیذ‌کِ ‌صهاًی‌تایذ‌اص‌آى‌استفادُ ‌تٌْا کشدى‌‌سٍش‌جالة‌ٍ‌ساحتی‌است،

backing fieldضیذ.ًذاضتِ‌تا‌ 
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‌‌پیص‌طَس‌تِ ‌فشؼ، ‌تِ ‌‌getدستشسی ٍsetاساس‌‌ ‌‌تش ‌خَد ‌)‌propertiesدستشسی ‌هثال‌تِ‌است.‌(indexerیا اگش‌‌ػٌَاى

property‌ِغَست‌‌سا‌تpublicتؼشیف‌کٌیذ‌‌،get‌‌ٍsetًیض‌‌public‌.تشایتَاًیذ‌‌هی‌تا‌ایي‌حال‌ّستٌذ‌get‌‌ٍsetدستشسی‌‌

‌‌دس‌ًظش‌تگیشیذ.‌(‌privateهثلاً) جذاگاًِ

‌هثال‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:تِ‌

using System; 
class Properties 
{ 
    public int ID { get; private set; } 
    public Properties() 
    { 
        ID = 180; 
    } 
} 
class PropDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Properties ob = new Properties(); 
        Console.WriteLine(ob.ID); 
 
        // ob.ID = 550; // Illegal! 
    } 
} 

‌ذى‌است.ض‌‌getلاتل‌فمطضَد‌اها‌خاسج‌اص‌کلاس‌‌setتَاًذ‌‌ٍ‌ّن‌هی‌getتَاًذ‌‌دس‌کلاس‌خَدش‌ّن‌هی‌IDایي‌هثال،‌دس‌

‌setیا‌‌‌getفمط‌تَاًذ‌ًوی)‌تاضذ‌write-onlyیا‌‌read-onlyتَاًذ‌‌ًوی‌auto-implemented propertyطَس‌کِ‌رکش‌ضذ‌‌ّواى

‌.تَاًیذ‌دستشسی‌سا‌هحذٍد‌کٌیذ‌هی‌privateغَست‌‌تset‌ِیا‌‌getاها‌تا‌دس‌ًظش‌گشفتي‌‌(داضتِ‌تاضذ

 استفادُ‌کٌیذ.‌ًیض‌object initializersدس‌‌propertiesتَاًیذ‌اص‌‌ی‌دیگش‌ایي‌است‌کِ‌هی‌ًکتِ

‌ل‌صیش‌تَجِ‌کٌیذ:هثاتِ‌

using System; 
class Properties 
{ 
    public string Name { get; set; } 
    public int ID { get; set; } 
} 
class PropDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Properties ob = new Properties() { Name = "Joe", ID = 180 }; 
        Console.WriteLine(ob.Name + ", " + ob.ID); 
    } 
} 

http://www.webtarget.ir/blog/%D8%B2%D9%86%DA%AF-%D8%B3%DB%8C%E2%80%8C%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D9%BE-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A8%DB%8C%D8%B3%D8%AA-%D9%88-%D9%87%D9%81%D8%AA%D9%85-27/
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‌‌طَس‌کِ‌هی‌ّواى ‌‌ّواى‌.اًذ‌همذاسدّی‌ضذobject initializer‌ُتَسط‌‌Name‌‌ٍIDتیٌیذ، ‌رکش‌ضذ، ‌لثلاً  objectاص‌طَس‌کِ

initializersطتش‌دس‌یت‌LINQ‌‌ُدضَ‌هیاستفاد.‌

Propertiesکِ‌‌اص‌آى‌یک،‌ادی‌هحذٍدیت‌داسًذ.تؼذ ًیض‌‌ ‌‌propertyجا تَاًٌذ‌‌کٌٌذ‌ًوی‌تؼشیف‌ًوی‌storage locationّا

‌‌تِ ‌پاساهتش ‌‌refػٌَاى ٍout‌.ضًَذ‌ ‌فشستادُ ‌هتذ ‌‌‌properyدٍ،‌تِ ‌است‌کِ‌هحذٍدیت‌‌ضًَذ.‌ًوی‌overloadّا ‌ایي آخش

propertyدس‌ٌّگام‌استفادُ‌اص‌‌getًثایذ‌‌backing field‌.تا‌ایي‌آٍسد‌ٍجَد‌ًوی‌اجثاس‌سا‌تِ‌يکاهپایلش‌ایّشچٌذ‌‌سا‌تغییش‌دّذ‌،

‌.تاضذ‌غحیح‌ًویاص‌لحاظ‌هٌطمی‌‌getتا‌استفادُ‌اص‌‌backing fieldتغییش‌دادى‌‌حال

‌استفادُ‌کشدُ‌است:‌propertiesتیٌیذ‌کِ‌اص‌‌ای‌سا‌هی‌ی‌دفتشچِ‌تلفي‌سادُ‌تشًاهِ‌،هثال‌صیشدس‌

using System; 
class Person 
{ 
    public string Name { get; set; } 
    public int Number { get; set; } 
    public string Email { get; set; } 
 
    public Person(string name, int number) 
    { 
        Name = name; 
        Number = number; 
        Email = ""; 
    } 
    public Person(string name, int number, string email) 
        : this(name, number) 
    { 
        Email = email; 
    } 
} 
class PhoneBook 
{ 
    public int Counter { get; private set; } 
    Person[] persons; 
    public PhoneBook() 
    { 
        persons = new Person[10]; 
        Counter = 0; 
    } 
 
    public bool AddContact(Person p) 
    { 
        if (Counter < persons.Length) 
        { 
            persons[Counter] = p; 
            Counter++; 
            return true; 
        } 
        return false; 
    } 
    public Person GetContact(int index) 
    { 
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        return persons[index]; 
    } 
} 
class UI 
{ 
    PhoneBook phoneBook; 
    public UI() 
    { 
        phoneBook = new PhoneBook(); 
    } 
    public string ShowMenu() 
    { 
        Console.Clear(); 
        Console.WriteLine("Simple PhoneBook"); 
        Console.WriteLine("----------------"); 
        Console.WriteLine("1. Add"); 
        Console.WriteLine("2. Show Contacts"); 
        Console.WriteLine("3. Exit"); 
        Console.WriteLine(); 
        Console.Write("Choose a number: "); 
        return Console.ReadLine(); 
    } 
    public void Process(string choice) 
    { 
        switch (choice) 
        { 
            case "1": 
                Console.Clear(); 
                Person person = new Person( 
                    GetInput("Enter Name: "), 
                    Convert.ToInt32(GetInput("Enter Number: ")), 
                    GetInput("Enter Email Address: ") 
                    ); 
 
                if (phoneBook.AddContact(person)) 
                    Console.WriteLine("The contact has been added successfully."); 
                else 
                    Console.WriteLine("Faild! Something's wrong..."); 
                break; 
            case "2": 
                Console.Clear(); 
                for (int i = 0; i < phoneBook.Counter; i++) 
                { 
                    Console.WriteLine("Name: {0}", phoneBook.GetContact(i).Name); 
                    Console.WriteLine("Number: {0}", phoneBook.GetContact(i).Number); 
                    Console.WriteLine("Email: {0}", phoneBook.GetContact(i).Email); 
                    Console.WriteLine(); 
                } 
                break; 
            case "3": 
                Environment.Exit(0); 
                break; 
            default: 
                Console.WriteLine("Invalid Choice!"); 
                break; 
        } 
    } 
    public string GetInput(string message) 
    { 
        Console.Write(message); 
        return Console.ReadLine(); 
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    } 
} 
class PhoneBookDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        UI ui = new UI(); 
        while (true) 
        { 
            ui.Process(ui.ShowMenu()); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

‌propertyاص‌‌نتَاًستی‌ّشچٌذ‌هی‌استفادُ‌ضذُ‌است.‌auto-implemented propertyاص‌‌fieldجای‌استفادُ‌اص‌‌هثال‌تالا،‌تِدس‌

-autoست،‌استفادُ‌اص‌ًی‌backing fieldًیاصی‌تِ‌کٌتشل‌سٍی‌‌جا‌دس‌ایي‌دلیل‌ایٌکِ‌ٍلی‌تِ‌ناستفادُ‌کٌیًیض‌ّای‌هؼوَلی‌

implemented propertyتش‌است.‌هٌاسة‌‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 .هحفَظ‌است تاسگت‌ٍب سایت‌کلیِ‌حمَق‌هادی‌ٍ‌هؼٌَی‌تشای‌ٍب
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